
ブリーフィング前 E

ぶ り ー ふ ぃ ん ぐ ま え

Aに AE必ず E

かならず

AAE親子 E

お や こ

Aさんで AE読んで E

よ ん で

Aください！ 
 

 
 

●バイク
ば い く

に 乗る
の る

ときはかならず ヘルメット
へ る め っ と

をかぶる。 
●コース

こ ー す

に 行く
い く

とき、パドック
ぱ ど っ く

に 戻る
も ど る

ときは スピード
す ぴ ー ど

をださない（ゆっくり 走る
は し る

）。

●旗
はた

の 意味
い み

  

赤旗 E

あかはた

A  
A Eレース E

れ ー す

Aの A E時 E

と き

A、みんな A E走る E

は し る

Aことをやめる。 A Eスタート E

す た ー と

Aの A E時 E

と き

Aは、 A

Eフライング E

ふ ら い ん ぐ

Aのために AEスタート E

す た ー と

Aやりなおし。 

AE黄旗 E

き は た

A  
AE速度 E

そ く ど

Aを AE大幅 E

おおはば

Aに AE減速 E

げんそく

A、AE停止 E

て い し

AAE準備 E

じゅんび

A、AE追い越し E

お い こ し

AAE禁止 E

き ん し

A、 AEジャンプ E

じ ゃ ん ぷ

AAE禁止 E

き ん し

A。 
いつでも 止まれる

と ま れ る

スピード
す ぴ ー ど

で。前
ま え

の ライダー
ら い だ ー

を 抜かしたら
ぬ か し た ら

、絶対
ぜったい

ダメ
だ め

。ジャンプ
じ ゃ ん ぷ

もダメ。守らない
ま も ら な い

時
と き

は ペナルティー
ぺ な る て ぃ ー

（罰
ば つ

）あり。 

黄旗 E

き は た

AAE【 E

（

AAE静止 E

せ い し

AAE】 E

）

A（とまっている AE時 E

と き

A） 
この 先

さ き

に 転んで
こ ろ ん で

いる 人
ひ と

がいます。スピード
すぴーど

を 下げ
さ

、抜かしたら
ぬ

絶対
ぜったい

、ダメ
だめ

です。 

黄旗 E

き は た

AAE【 E

（

AAE振動 E

しんどう

AAE】 E

）

A（ AE振って E

ふ っ て

Aいる AE時 E

と き

A） 
A E転 E

こ ろ

Aんでいる A E人 E

ひ と

Aがいるのはこの A E場所 E

ば し ょ

Aです。 A Eスピード E

すぴーど

Aを A E落とし E

お

AA

Eジャンプ E

じゃんぷ

Aしたり AE抜 E

ぬ

Aかしたりしたら AE絶対 E

ぜったい

AAEダメ E

だめ

Aです。 

AE白旗 E

しろはた

A  
AEコース内 E

こ ー す な い

Aで AE救護 E

きゅうご

AAE活動 E

かつどう

Aが AE行われて E

お こ な わ れ て

Aいる（AEコース E

こ ー す

Aの AE中 E

な か

Aで AEケガ E

け が

Aをした AE人 E

ひ と

A

を AE助けて E

た す け て

Aいる）。A E 救急車 E

きゅうきゅうしゃ

AAE等 E

な ど

Aが A E介入 E

かいにゅう

Aしている（A E 救急車 E

きゅうきゅうしゃ

Aがきている）。 

🏁🏁 レース
れ ー す

のルール
る ー る

（かっこいいライダー
ら い だ ー

になるために守ろう
ま も ろ う

ね！） 



１ 

AEチェッカー旗 E

ち ぇ っ か ー は た

A 🏁🏁 AEレース E

れ ー す

AA E 終了 E

しゅうりょう

A。AEレース E

れ ー す

AAE終わり E

お わ り

A。 

AE黒旗 E

くろはた

Aと AE黒地 E

く ろ じ

Aに AE白 E

し ろ

AAE文字 E

も じ

Aで A

Eゼッケン E

ぜ っ け ん

Aを AE記した E

し る し た

AAEボード E

ぼ ー ど

 
＋ 

AEサインボード E

さ い ん ぼ ー ど

Aで AE示された E

し め さ れ た

AAE番号 E

ばんごう

Aの AE競技 E

きょうぎ

AA E車両 E

しゃりょう

A（ AEバイク E

ば い く

A）は AE速やか E

す み や か

A

に（すぐに） AEピット E

ぴ っ と

Aに AE入る E

は い る

A。 

AE青旗 E

あおはた

AAE【 E

（

AAE振動 E

しんどう

AAE】 E

）

A（ AE振って E

ふ っ て

Aいる AE時 E

と き

A） 

 

A E警告 E

けいこく

A（ A E気 E

き

Aをつけるよう、 A E知らせる E

し ら せ る

Aこと）、 A Eラップ E

ら っ ぷ

A（ A E早い E

は や い

AA Eライダー E

ら い だ ー

A

が AE後ろ E

う し ろ

Aから AE来て E

き て

AAE抜かされ E

ぬ か さ れ

A）ようとしている。 

A E緑旗 E

みどりはた

A  

A Eレーススタート E

れ ー す す た ー と

AA E時 E

じ

Aにおける A Eコースクリア E

こ ー す く り あ

Aを A E示す E

し め す

Aため、および A

Eエンジン E

え ん じ ん

AAE始動 E

し ど う

A（AEエンジン E

え ん じ ん

Aをかける）の AE合図 E

あ い ず

Aに AE使用 E

し よ う

Aされる AE場合 E

ば あ い

Aが

ある。 

AE日章旗 E

にっしょうき

A（ AE日の丸 E

ひ の ま る

A） AEヘルメットタッチスタート E

へ る め っ と た っ ち す た ー と

Aの AE時 E

と き

Aの AE合図 E

あ い ず

Aで AE使用 E

し よ う

Aされます。 

＜資料協力：大阪府・アクションレーシング＞ 


